Ya

At

Océano Igualdad

GAME OVER? TU
DECIDES

CONTRA LA VIOLENCIA DE GENERO

www.grupoceano.org

Informacion

RESUMEN 1T — — 2 CARACTERISTICAS

Un videojuego interactivo sigue la . Hasta 25 participantes.
historia de Lola, donde las decisiones . Duracion total de 90 minutos.
de los participantes influyen en su ¢ Realizable de forma individual o
grupal, con opcidén de reflexiéon

conjunta al final.

relacién y exploran sutilmente temas de
maltrato. Concluye con especialistas
reflexionando sobre relaciones téxicas.

Dilemas, como la eleccién de ropa,

resaltan la importancia de las
decisiones en el desarrollo de
relaciones.

PUBLICO 4 — ~—— 3 OBJETIVOS

La actividad estd disefiada para un Concientizar sobre relaciones téxicas
publico de mds de 12 afios, sugiriendo mediante la experiencia de juego de
que los participantes deben tener un Lola. Los participantes exploran
nivel de madurez adecuado para consecuencias  de  decisiones y
abordar  temas  relacionados  con comprenden  cémo  influyen  en
relaciones téxicas de manera reflexiva. relaciones  abusivas. Especialistas

aportan perspectiva educativa al final.
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Descubre el poder de tus decisiones en el juego de Lola, una .
experiencia que no solo te sumerge en su historiq, sino que E E
también te lleva a reflexionar sobre la importancia de @ 976901099

construir relaciones saludables. {Tu eleccién puede marcar la H
diferencial
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